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Questionario #7: Valutazione di una soluzione 

ESERCIZIO #1 

Segnate le seguenti affermazioni come vere o false: 

A. La maggior parte delle soluzioni software del mondo reale si dimostrano 

corrette empiricamente piuttosto che matematicamente. (Vera) 

B. La riduzione del numero di test falliti non rafforza l'affermazione della 

correttezza di una soluzione. (Vera) 

C. Una soluzione inefficiente non può essere considerata corretta. (Vera) 

D. Una soluzione elegante massimizza l'efficacia e la semplicità allo stesso tempo. 

(Vera) 

E. Una valutazione di usabilità inizia spiegando al soggetto del test come utilizzare 

il sistema. (Falso) 
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ESERCIZIO #2 

Riprendete i due esempi della sezione "È elegante?". Scrivi delle versioni generiche 

della soluzione ovvia e della soluzione di Gauss, che sommano entrambe numeri da 1 

a N. 

Soluzione ovvia  

input upper_number from user  

let total = 0  

for each number, n, between 1 and upper_number:  

let total = total + n 

 

Soluzione di Gauss:  

input upper_number from user  

let pair_sum = 1 + upper_number  

if upper_number is even, then  

let number_of_pairs = upper_number / 2  

let total = number_of_pairs x pair_sum  

else  

let number_of_pairs = (upper_number - 1) / 2  

let total = number_of_pairs x pair_sum  

let total = total + (pair_sum / 2) 

 


